
 

 
 

Mangala 

 Oyunda 12 oyuk (kuyu) bulunur. Oyun başında her kuyuda  
4  Taş bulunur. 

 Taş dağıtma taşların alındığı kuyudan başlar, saat ters  
yönünde oyuncunun kalesi (hazne) dahil olmak üzere  
sürdürülür. Eğer taşların alınacağı kuyuda sadece bir taş var  
ise bu taş bir sonraki kuyuya bırakılır. 

 Dağıtılan son taş oyuncunun haznesine gelirse, oyuncu bir  
el oynama hakkı daha kazanır. 

 Son taş rakibin bölgesindeki kuyudaki taş sayısını çift sayı  
yaparsa buradaki tüm taşlar kazanılmış olur. 

 Son taş kendi tarafındaki boş bir kuyuya rastlarsa bu taş ile  
birlikte bu kuyunun karşısındaki rakip kuyudaki tüm taşlar  
kazanılmış olur. 

 Oyunda kendi tarafındaki taşları ilk biten oyuncu rakibin  
bölgesindeki tüm taşların sahibi olur. Bu şekilde oyun  
sonlanır. 

Türk Zekâ ve Strateji Oyunu 



 

 

  



 

 

  



 

 

 



 

 

 



 

 
  



 

 
  



 

 
  



 

 
  



 

 
 


