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MERAM KAYMAKAMLIGI

BiLiSSEL OYUN SENLiGi SARTNAMESi
SENLIGIN DAYANAGI

Bu senlik Milli Egitim Bakanligi ilkdgretim ve Ortadgretim Kurumlari Sosyal Etkinlikler
Yonetmeligi kapsaminda dizenlenmistir.

SENLIGiN ADI
‘Bilissel Oyun Senligi’
SENLIGIN KONUSU

Bilissel yonerge sorularini ve zeka oyunlarini somut diisiinme, muhakeme etme ve zihinsel
islevleri uyumlu sekilde bir amaca yonelik olarak kullanarak, verilen sire igerisinde
tamamlayabilme.

SENLIGIN AMACI

1. Zeka oyunlarini sevmek, sevdirmek, zeka oyunlari kiltlriini gelistirmek ve sosyal
becerileri igin kullanmalarini 6gretmek

2. Dikkat ve konsantrasyon, analitik disiinme, timevarim, timdengelim, problem

¢6zme, elestirel diistinme, alternatif diisiinme, muhakeme, mukayese becerilerini;

parca butin, sekil zemin algilarini vb. yeteneklerini gelistirmek,

Ust diizey diisiinme becerilerini kullanmalarini tesvik etmek,

4. Takim galismasi ve takim olma bilincini gelistirerek sabirli ve sorumlu olma bilincini
gelistirmek
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SENLIGIN KAPSAMI

Konya Meram, Selcuklu ve Karatay ilce Milli Egitim Mudiirligiine bagh resmi ve dzel okul
oncesi egitim kurumlari, anaokullari ve anasiniflari

SENLIGE KATILIM SARTLARI

e Bilissel Oyun Senligi okul 6ncesi egitim kurumlari icin dizenlenmekte olup 6 yas
ogrencilerini kapsamaktadir.

e Senlige her anaokulu, anasinifi 6 yas grubu 6grencilerinden en fazla 10 6grenci ile
katilabilir. Her okul 6ncesi 6grencilerin senlige hazirlanmasina yardimci olan ve
rehberlik eden bir koordinator 6gretmen belirlemeli ve online basvuru formunda
belirtmelidir.

e Basvurulari okullar kendileri yapacaklardir.



e Kontenjan siniri 200 6grencidir. Online bagvuru sayi doldugunda kendiliginden

kapanacaktir.

SENLIGE BASVURU SEKLI

e Senlige basvuru http://gencegitim.com.tr/bilisseloyunsenligi adresinden online

yapilabilecektir.
e Senlige katilim igin son tarih 22.05.2017 gunuddr.

e Senlik 03.06.2017 giinii saat 10.00 da Ozel Genglik ilkokulu’nda yapilacaktir.

BiLiSSEL OYUN SENLiGINDE YER ALAN OKULLAR
Ozel Genglik ilkokulu / Ortaokulu
ADRES: Durunday Mah. Buytukgicek Sok. No: 11 Meram / KONYA
TEL: 0(332) 3252559
Betiil DINGLER ~ Cep: 0549 325 12 09
Ozel Genglik Anaokulu
ADRES: Yedek Irmak Sok. Haci Saban Mah. No: 3 Meram / KONYA
TEL: 0(332) 3235959
Merve SEZER CENGIZ  Cep: 0505 840 71 43
Cahit Zarifoglu ilkokulu
ADRES: Yazir Mah. Sayilan Sok. No:20 Selcuklu/KONYA
TEL: 0(332) 265 00 91
Nilgiin TEYIN Cep: 053279386 71

izzet Bezirci ilkokulu

ADRES: Ulubatli Hasan Mahallesi SUmblli Sokak No:6 Karatay/KONYA

TEL: 0(332)347 14 74
Hiseyin Senol DOGRU  Cep: 0533 637 39 79

Meram $Sehit Kubilay Anaokulu

ADRES: Atesbaz Veli Mah. Yeni Meram Cad. Lojman i¢i 65/D Meram / KONYA

TEL: 0(332)3246546

GUllnur USLU


http://gencegitim.com.tr/bilisseloyunsenligi/

Meram Mevlana Anaokulu
ADRES: havzan mh. Babil Sk. No:17 Meram / KONYA
TEL: 0 (332)320 20 35
Huriye USLU
Karatay Belediyesi Fetihkent Anaokulu
ADRES: Haciveyiszade mah. Seyh Ulema Yahsi cad. No141 Karatay

TEL: 0(332)355 14 15
Sevil KARACA Cep: 0507 251 63 60

BiLISSEL OYUN SENLIGi PROGRAMI
9.30-10.00 Kayit islemleri-Hazirlik
10.00-10.30 1.Bolime-Bilissel yonergeler
10.30-11.00 Ara-2.Bolim, Kutu Oyunlari igin hazirhk

11.00-13.00 2.Boluim kutu oyunlari

SENLIGIN UYGULAMA SEKLI

e Bilissel Senlikteki soru ve oyunlar herhangi bir egitim ve 6gretim mifredatina bagli
degildir. Sorularin érneklerini igeren bir bilgilendirme brosiri tim katilimci okullara
onceden ulastirilacaktir.

e Verilen kurallar ¢ergcevesinde zamana karsl oynanacak bitirilmeye c¢alisilan oyunlardan
olusmaktadir.

e Ornek etkinlik sorulari http://gencegitim.com.tr/bilisseloyunsenligi internet
adresinde gorilebilir.

e Her oyun belirtilen siire iginde bitirilmek zorundadir.

e Oyunlarin degerlendirilmesi sadece belirlenen siire icerisinde sonuca ulasilip
ulasiimadigina bakilarak yapilacaktir.

e Tamamlanmayan ¢oziimler degerlendirmeye alinmayacaktir.

e Ogrenciler senlige baslamadan en az 15 dakika énce yarisma alaninda olmalidirlar.

e Bilissel Oyun Senligi iki asamadan olusmaktadir.

e Bilissel Yonergeler icin her bir soru 5’er dakika olup, her bir soru 10’nar puandir.

e Tangram oyunu 2 defa oynatilacaktir, her bir oyun 5’er dakika ve 5’er puandir.

e Hizli Bardaklar 4 defa oynatilacaktir, her bir oyun 2’ser dakika ve 2,5 puandir.

e Rings Up 4 defa oynatilacaktir, her bir oyun 2’ser dakika ve 2,5 puandir.

o Look Look 4 defa oynatilacaktir, her bir oyun 2’ser dakika ve 2,5 puandir.



http://gencegitim.com.tr/bilisseloyunsenligi/

1.Asama: Bilissel Yonergeler

e Sudoku
e Benzerini Bulma
e Olay Siralama
e Belirtilen Nesneyi sayma
e Labirent
2.Agsama: Kutu Oyunlari
e Tangram
e Hizli Bardaklar
e Rings Up
e Look Look
PUANLAMA
1. ASAMA OYUNLARI Siire
e Iki Resim Arasindaki 7 Farki Bulma 5 dk.
e Sudoku 5 dk.
e Benzerini Bulma 5 dk.
e Olay Siralama 5 dk.
o Belirtilen Nesneyi sayma 5 dk.
e Labirent 5 dk.
2. ASAMA OYUNLARI
TANGRAM 10 dk.
HIZLI BARDAKLAR 8 dk.
RINGS UP 8 dk.
LOOK-LOOK 8 dk.

ki Resim Arasindaki 7 Farki Bulma

Puan

10
10
10
10
10
10

10
10
10

10



BiLiSSEL OYUN SENLiGi DEGERLENDIRILMESi VE SONUCLAR

e Her bir yarismacinin 1.asamadan aldig1 puan yarismacinin 1. asama toplam puani
olacaktir.

e 2.asamada kazanilan puanlar 1. Asamadaki puanlariyla birlikte toplanarak
hesaplanacaktir. 2.asamada siresi icinde tamamlanamayan oyuna puan
verilmeyecektir.

e Katilan bitin 6grenciler ve okullar 6dillendirilecektir.

e Bilissel Yonerge sorulari ve oyunlar Yrd.Do¢.Bengii TURKOGLU tarafindan
hazirlanacaktir.

YARISMA TAKViMi

¢ Yarismanin Okullara Duyurulmasi :01.05.2017

e Yarismaya Son Basvuru Tarihi : 22.05.2017

e Yarisma Tarihi : 03.06.2017

e Yarisma Baglama Saati : 10.00

e Yarisma Yeri : Ozel Genclik ilkokulu / Ortaokulu
e Sonuglarin ilan Tarihi : 10.06.2017

e Odiil Téren Tarihi : 10.06.2017

e Odiil Téren Yeri : Ozel Genglik ilkokulu / Ortaokulu

e Odiil Toren Saati :11:00



