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MERAM KAYMAKAMLIGI
OZEL GENCLIK iLKOKULU / ORTAOKULU MUDURLUGU
ZEKA OYUNLARI YARISMASI SARTNAMESi
( GENG ZEKALAR )
YARISMANIN DAYANAGI

Bu yarisma Milli Egitim Bakanligi ilkdgretim ve Ortadgretim Kurumlari Sosyal Etkinlikler
Yonetmeligi kapsaminda diizenlenmistir.

YARISMANIN ADI
“Genc¢ Zekalar” Zeka Oyunlari Yarismasi

YARISMANIN KONUSU

Zeka sorularini ve zeka oyunlarini somut disinme, muhakeme etme ve zihinsel islevleri
uyumlu sekilde bir amaca yonelik olarak kullanarak, verilen slre icerisinde tamamlayabilme.

YARISMANIN AMACI

1. Zeka oyunlarini sevmek, sevdirmek, zeka oyunlari kilturini gelistirmek ve sosyal
becerileri icin kullanmalarini 6gretmek

2. Dikkat ve konsantrasyon, analitik disiinme, timevarim, timdengelim, problem

¢6zme, elestirel dliisinme, alternatif dlisinme, muhakeme, mukayese becerilerini;

parca bitlin, sekil zemin algilarini vb. yeteneklerini gelistirmek,

Ust diizey diisiinme becerilerini kullanmalarini tesvik etmek,

4. Takim ¢alismasi ve takim olma bilincini gelistirerek sabirli ve sorumlu olma bilincini
gelistirmek
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YARISMANIN KAPSAMI

Konya Meram, Selguklu ve Karatay ilce Milli Egitim Mdurligiine bagli resmi ve 6zel
ilkokullar.

YARISMAYA KATILIM SARTLARI

e Yarisma ilkokullar icin diizenlenmekte olup ilkokul 2. 3. ve 4.sinif 6grencilerini
kapsamaktadir.

e Yarismaya her okul ilkokul 2.3. ve 4. sinif diizeylerinden katilabilir, her sinif
seviyesinden en fazla 5 6grenci ile katilabilir.

e Her okul 6grencilerin yarismaya hazirlanmasina yardimci olan ve rehberlik eden bir
koordinator 6gretmen belirlemeli ve online basvuru formunda belirtmelidir.



YARISMAYA BASVURU SEKLI

e Yarismaya basvuru www.gencegitim.com.tr adresinden online yapilabilecektir.
e Yarismaya katilim igin son tarih 25.03.2017 glinuddr.
e Yarisma 01.04.2017 giinii saat 10.00 da Ozel Genglik ilkokulu’nda yapilacaktir.

Ozel Genglik ilkokulu / Ortaokulu
ADRES: Durunday Mah. Biyikgicek Sok. No: 11 Meram / KONYA
TEL: 0(332) 3252559
Karatay izzet Bezirci ilkokulu
ADRES: Ulubatli Hasan Mah. Siumbulli Sok. No:6 Karatay/KONYA
TEL: 0(332) 347 14 74
Selguklu Cahit Zarifoglu ilkokulu
ADRES: Yazir Mah. Sayilan Sok. No:20 Selcuklu/KONYA
TEL: 0(332) 265 0091
Organizasyon Koordinatorleri:
Betiil DINCLER - Cep: 0545 672 71 01
Huiseyin Senol DOGRU - Cep: 0533 637 39 69

Hacer Solmaz DEMIREL — Cep: 0505 274 79 69

YARISMA PROGRAMI
9.30-10.00 Kayit islemleri-Hazirlik
10.00-10.30 1.Bolim-Kagit kalem akil oyunlari
10.30-11.00 Ara-2.Bolim, Kutu Oyunlari icin hazirlik

11.00-13.00 2.B6lim kutu oyunlari


http://www.gencegitim.com.tr/

YARISMANIN UYGULAMA SEKLI

e Yarismadaki soru ve oyunlar herhangi bir dersin mifredatina bagh degildir. Yarisma
sorularinin érneklerini iceren bir bilgilendirme brostiri tiim katilimci okullara
onceden ulastinlacaktir.

e Verilen kurallar cercevesinde zamana karsi yarisarak bitirilmeye calisilan oyunlardan
olusmaktadir.

e Yarisma sorulari her sinif diizeyinde ayri ayri hazirlanacaktir.

e Ornek yarisma sorulari http://www.genclikilkogretim.k12.tr/genczekalar internet
adresinde goriilebilir.

e Bilim Sanat Merkezlerine devam eden Devlet Okulu 6grencileri basvuru formunda
devam etigi Bilim ve Sanat Merkezi’'nin ve okulunun adini belirterek katilabilir.

e Yarisma oyunlari, her oyun igin belirtilen siire iginde bitirilmek zorundadir.

e Oyunlarin degerlendirilmesi sadece belirlenen sire igerisinde sonuca ulasihp
ulasiimadigina bakilarak yapilacaktir.

e Tamamlanmayan ¢éztiimler degerlendirmeye alinmayacaktir.

e Cep telefonlari vb. elektronik esyalar sinav baslamadan 6nce gézetmen 6gretmenlere
teslim edilecektir.

e Ogrenciler yarisma baslamadan en az 15 dakika énce yarisma alaninda olmalidirlar.
Yarisma saatinde gelmeyen yarismaci elenmis sayilacaktir.

e Yarisma iki asamadan olusmaktadir.

1.Asama: Kagit-Kalem Akil Oyunlari
2.Asama: Kutu Oyunlari
Her iki asamada da yarismalar sirasiyla:

e Sayisal Zeka Boliimii: Kibrit problemleri, Kutu sil

e Sozel Zeka Boliimii: Resfebe, Kelime Tamamlama

e Mantiksal Zeka Boliimii: Sudoku, Latin Karesi, ABC Baglama
e Gorsel Zeka Boliimii: Katamino, Tangram ve Mangala

PUANLAMA

1. ASAMA OYUNLARI

SURE PUAN
e ABC BAGLAMA 3 dk 10
e KELIME TAMAMLAMA 3dk 10
e KIBRIT COPU 5 dk 10
e KUTUSIL 5 dk 10
e LATIN KARESI 3dk 10
e RESFEBE 5 dk 10


http://sefkat.k12.tr/izo/

SU DOKU 3 dk 10

ASAMA OYUNLARI

KATAMINO 5 dk 10
TANGRAM 5 dk 10
MANGALA - 10

YARISMANIN DEGERLENDIRILMESi VE SONUCLAR

Her bir yarismacinin 1.asamadan aldigl puan yarismacinin 1. asama toplam puani
olacaktir. Ogrenci siralamasi bu asamadan elde edilen puana gére yapilacaktir.
2.asamada kazanilan puanlar 1. Asamadaki puanlariyla birlikte toplanarak
hesaplanacaktir. 2.asamada siresi icinde tamamlanamayan oyuna puan
verilmeyecektir.

Mangala oyununda rakip kura cekilerek belirlenecektir.

Ogrenci siralamasinda her sinif seviyesinden ilk 5’e giren égrenciler
oddllendirilecektir. Puan esitligi halinde dogum tarihi kiicik olan 6grenci dikkate
alinacaktir. Esitligin bozulmamasi halinde kura cekilecektir.

Her sinif seviyesi icin degerlendirme ve odillendirme ayri ayri yapilacaktir.
Yarisma sorulari ve oyunlar Ozel Genglik ilkokulu/Ortaokulu tarafindan
hazirlanacaktir. Degerlendirme komisyonu katilimci 68renci sayisina gore katilan
okullarin koordinator 6gretmenlerinden segilecektir.

YARISMA TAKViMi

Yarismanin Okullara Duyurulmasi : Subat 2017

Yarismaya Son Basvuru Tarihi : 25.03.2017

Yarigsma Tarihi : 01.04.2017

Yarisma Baslama Saati : 10.00

Yarigma Yeri : Ozel Genglik ilkokulu / Ortaokulu
Sonuglarin ilan Tarihi : 08.04.2017

Odiil Téren Tarihi : Belirlenecek tarih duyurulacaktir.



YARISMANIN ODULLERI VE ODUL TORENI
e Yarigsmada ddiiller bireysel olarak verilecektir
e Bireysel siralamada dereceler ve odiilleri

1.lik Oduli 1.lik Plaketi Odiil Basari Belgesi
2.lik Odiilii 2.lik Plaketi Odiil Basari Belgesi
3.liik Odiilii 3.liik Plaketi Odiil Basari Belgesi
4.5.lik Odiili - Odiil Basari Belgesi

e (Qdiil toren saati konusunda katilimcilara ayrica bilgi verilecektir.




